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Hyperwarp ino Ungewisse

Der vierte Spieltag der #brannedartsliga sprengte die Grenzen der Realitit! Die Teams
durchflogen ein gefdhrliches Asteroidenfeld, und nur wer den perfekten Sprung wagte, konnte
den "Hyperwarp" in die nichste Tabellen-Galaxie erfolgreich abschlieBen.

A-Liga: Navigationsfehler und
Lichtgeschwindigkeits-Duelle

In der A-Liga herrschte ein erbitterter Kampf um die Kommandobriicke. Ally Pally vollzog
mit einem dominanten 14:4 (31:12 Legs) gegen die Spielverderber einen gewaltigen
"Hyperwarp" an die Tabellenspitze. Die Preussen Darter mussten ihren Flug verschieben,
da ihr Duell gegen Die Zollner verlegt wurde.

Die Bull King's feierten einen dringend bendtigten Sieg und bezwangen Fritze Bullmann in
einem knappen Gefecht mit 10:8 (23:18 Legs). Die Rabauken und Rédeler Welshunter 1
lieferten sich ein ausgeglichenes Duell, das in einem 9:9-Unentschieden (23:23 Legs) endete —
ein Gleichstand, der beide Raumschiffe im Mittelfeld halt.



£ Spieltag 4

24 OKT. Die Zdllner Preussen Darter
25 OKT. 18:00 10-8 (23-18) Fritze Bullmann
25 OKT. 18:00 Die Rabauken 9-9 (23-23) Rideler Welshunter 1

25 OKT. 18:00 Spielverderber 4-14 (12-31)

ei: Pink Panter
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B-Liga:r Der Dual-Vortrieb der
Spitzenreiter

An der Spitze der B-Liga vollziehen die Netzener Dragons und Die Findelkinder einen
gemeinsamen Flug mit maximaler Schubkraft. Beide Teams bleiben ungeschlagen und fiihren
die Liga mit perfekter Punktezahl an. Die Netzener Dragons gewannen ihr intergalaktisches
Duell gegen die Waldgeister mit 10:8 (23:19 Legs). Die Findelkinder katapultierten sich mit
einem klaren 13:5 (28:15 Legs) gegen die Sternendarter davon.

Die Schwarzfahrer meldeten sich mit einem 12:6 (29:18 Legs) Sieg gegen die Die
Knallerbsen erfolgreich zuriick in der oberen Tabellenhélfte. Die Fiichse Griin-Weiss Klein
Kreutz sicherten sich ihren ersten Erfolg durch ein 10:8 (22:23 Legs) gegen die Die
Teufelsdarter, wihrend die Partie zwischen Skorpio und Rédeler Welshunter 2 verschoben
werden musste.



L4 Spieltag 4

25 OKT. 18:00 Die Teufelsdarter 8-10 (23-22)
25 OKT. 18:00 Die Knallerbsen 6-12 (18-29)
25 OKT. 18:00 10-8 (23-19) Waldgeister
25 OKT. 18:00 Sternendarter 5-13 (15-28)

15 NOV. 18:00 Skorpio Ré&deler Welshunter 2

Mannschaft
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Waldgeister
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C-Lige: Der Absturz der Minions wund
neue Galaxien

In der C-Liga kam es zu einem {iberraschenden Manover: Die Die Abschmecker schalteten
mit einem tiberwiltigenden 13:5 (29:17 Legs) Sieg gegen die bisher ungeschlagenen Die
Minion's in den "Hyperwarp" und eroberten den zweiten Platz. Netzener Dragons 2 nutzte
die Gunst der Stunde und stiirmte mit einem klaren 15:3 (32:11 Legs) gegen die Pfeilpiraten
an die Spitze der Liga.

Die Lowen bewiesen ihre Stirke mit einem klaren 13:5 (30:17 Legs) gegen Die
Abschmecker 2, wihrend Pinte die Tigers mit 12:6 (27:17 Legs) besiegte.



£ Spieltag 4

24 OKT. 19:00
25 OKT. 18:00
25 OKT. 18:00

25 OKT. 18:00

Netzener Dragons 2
Die Abschmecker
Die Léwen

Die Minion’s

Pinte

Tigers

Pfeilpiraten

Die Abschmecker 2

Spiele

Tigers 6-12 (17-27)
13-5(29-17) Die Minion’s
Die Abschmecker 2 5-13 (17-30)

Pfeilpiraten 3-15 (11-32)




Definition: Hyperwarp
Hyperwarp (engl. fiir "Uberlichtgeschwindigkeitssprung")

"Der Hyperwarp ist das selten beobachtete, hochkomplexe und oft gliickliche Phdnomen, bei
dem ein Darter in einem Leg so wenig Wiirfe benotigt, dass die Zeit scheinbar stillsteht. Es ist
die liberstiirzte Bewegung, bei der der Spieler innerhalb weniger Sekunden von 300
Restpunkten auf Null springt — in der Regel durch drei perfekt platzierte Triple 20s und ein
schnelles Doppel. Die Auswirkungen auf den Gegner sind verheerend: Sie bezeichnen diesen
Sprung oft als 'Schwarzloch-Wurf' oder 'unfaire Zeitreise', da sie noch dabei sind, sich die
Punkte fiir den nidchsten Wurf auszurechnen, wéihrend der Darter schon das néchste Leg
beginnt. Das Highfinish ist der erfolgreiche Abschluss des Hyperwarps — und der Schliissel
zur Rettung der Galaxie (oder zumindest der 'Bulls4Good'-Aktion)."

Wichtiger Hinweis 2um Gewinnopiel

Das Gliickswort fiir diesen intergalaktischen Spielbericht lautet ""Hyperwarp'. Trage es jetzt
in dein Highfinish-Protokoll ein! Mit jedem Highfinish iiber 100 leistest du einen wichtigen
Beitrag zum Sammeln der 10.000 Punkte fiir ""Bulls4Good" und stellst sicher, dass dein Platz
in der finalen Verlosung gesichert ist!
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WhatsApp: 015565031041
eMail: brannedartsliga@outlook.de

Brandenburg live ist eine regionale Onlinezeitung zum finden, entdecken, austauschen und vielem mehr.

Prasentieren Sie hier lhre Firma, Stellenanzeigen und Veranstaltungen
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